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1 Sahovska ploséa

1.1 Nalogi
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Pobarvaj drugo vrsto in linijo h!
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Pobarvaj polji al in g7!



1.2

Ime in priimek:
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Domaca naloga
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Katera vrsta je pobarvana?
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Pobarvaj prvo vrsto in linijo e!
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Katero polje je pobarvano?
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Pobarvaj osmo vrsto in linijo h!
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Pobarvaj polji a8 in f3! Pobarvaj polji ¢5 in d1!
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2 Sahovske figure in pravila igre

2.1 Naloge
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Pobarvaj polje na katerem je bela dama in v Pobarvaj polja na katera se lahko premakne
zaCetnem polozaju! ¢rna trdnjaval
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Pobarvaj polja na katera gre lahko ¢rni lovec! Pobarvaj polja na katera gre lahko bela dama!
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Pobarvaj polja na katera gre lahko beli kralj! Polizr\;aj polja na katera lahko skoci crni
kakac
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Pobarvaj polja na katera se lahko premaknejo  Obkrozi figuri, ki ju lahko vzame beli kmet!

kmetje!
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Beli je ravno premaknil kmeta iz d2 na d4
(Poteza d2-d4). Ali ¢érni labhko vzame belega
kmeta? Pobarvaj polje, na katerem bo ¢ni

kmet po jemanju!

Internet: http://sah.slibar.si/

L S R A ©) B N B o o]

a b ¢ d e f g h

Katero rokado lahko naredi ¢rni? 7 rdeco
pobarvaj polje, kjer bo po rokadi stal ¢rni
kralj, z modro pa polje, kjer bo stala ¢rna
trdnjava ob kralju!
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Ime in priimek:
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Domaca naloga
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Pobarvaj polja na katera gre lahko ¢rna tr- Pobarvaj polja na katera gre lahko beli lovec
dnjava z a8!
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Pobarvaj polja na katera gre lahko bela dama Z modro barvo pobarvaj polja na katera lahko
z g7!
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Pobarvaj polja na katera gre lahko ¢rni kralj
z ab!
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skoé¢i beli

katera lahko skoc¢i ¢érni skakac z al!

skaka¢ z db, z rdeco pa polja na
Kateri

skaka¢ ima boljsi polozaj? Zakaj?
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7z e2!
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polja na katera gre lahko beli kmet
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Pobarvaj polja na katera gre lahko ¢rni kmet! Na katerem polju je beli kralj?
Obkrozi figure, ki jih lahko vzame!
Na katerem polju je ¢rni kralj?
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Ali beli lahko naredi malo rokado? Na katerem polju je bela trdnjava?
Kaj pa veliko rokado? Na katerem polju je ¢rni lovec?

N W 0O N

a b ¢ d e f g h

Pobarvaj polja na katera gre lahko bela dama  Pobarvaj polja na katera lahko skoci beli
s polja d5! Obkrozi figure, ki jih lahko poje! skaka¢ s c4! Obkrozi figure, ki jih lahko poje!
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3 Vrednost figur

3.1 Naloge

Pri enac¢bah od 1 do 8 napisi koliko kmetov so vredne figure na levi strani enacbel!

E- <A
L2+8=_ XA
Nid-_ x4

W_ <A

BErgd- x4
W= x4
B2 8+8=_ <A
W B e- xA
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prednost belega
prednost ¢rnega

Oceni pozicijo! Z naslednjimi znaki oznagdi:
enako pozicijo
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3.2 Domaca naloga

Ime in priimek:

Pri enac¢bah od 9 do 16 napisi koliko kmetov so vredne figure na levi strani enacbe!
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prednost belega
Ocena pozicije:

prednost ¢rnega
enako pozicijo
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Oceni pozicijo! Z naslednjimi znaki oznagdi:

Ocena porzicije:

Ocena pozicije:

Ocena pozicije:

11

Ocena pozicije:

Internet: http://sah.slibar.si/

Ocena pozicije:



4 Napad in jemanje

4.1 Naloge

Oznadi polja, na katera gre lahko figura v kvadratu:
X polja na katera se figura lahko premakne
(O obkrozi nasprotne figure, ki jih lahko vzame
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Oznaci polja na katera se lahko premakne Oznac¢i polja na katera se lahko premakne
beli lovec in obkrozi figure, ki jih lahko vzame! ¢rna dama in obkrozi figure, ki jih lahko
vzame!
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Oznaci polja na katera se lahko premakne Oznaci polja na katera se lahko premakne beli
¢rna trdnjava in obkrozi figure, ki jih lahko skaka¢ in obkrozi figure, ki jih lahko vzame!
vzame!

Internet: http://sah.slibar.si/ 12
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Oznaéi polja na katera se lahko premakneta Oznaéi polja na katera se lahko premakne beli
¢rna kmeta in obkrozi figure, ki jih lahko kralj in obkrozi figure, ki jih lahko vzame!
vzameta!
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Oznaéi polje na katero bi dal belo trdnjavo Oznaéi polje na katero bi dal ¢rnega lovca

E, da bo napadala ¢rnega lovca in ¢rnega ﬁ, da bo napadal belo trdnjavo in belega
kmeta hkrati! skakaca hkrati!
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Oznaéi polje na katero bi dal belo damo @, Oznaci polji na katero bi dal ¢rnega kmeta
da bo napadala ¢rnega skakaca, ¢rno trdnjavo ‘, da bo napadal belo trdnjavo!
in ¢érnega kmeta hkratil
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4.2 Domaca naloga

Ime in priimek:
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Oznaéi polja na katera se lahko premakne Ogznadi polja na katera se lahko premakne
bela trdnjava in obkrozi figure, ki jih lahko ¢rni tekac in obkrozi figure, ki jih lahko vzame!
vzame!
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Oznaéi polja na katera se lahko premakneta Ozna¢i polja na katera se lahko premakne
bela kmeta in obkrozi figure, ki jih lahko ¢rni kralj in obkrozi figure, ki jih lahko vzame!
vzameta!

Internet: http://sah.slibar.si/ 14
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Oznaci polja na katera se lahko premakne Oznaéi polja na katera se lahko premakne ¢rni
bela trdnjava in obkrozi figure, ki jih lahko skakaé¢ in obkrozi figure, ki jih lahko vzame!
vzame!
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Oznaci polje na katero bi dal belega skakaca () 44i polja na katero bi dal érno damo \g’
, da bo napadal ¢rno trdnjavo in damo da bo napadala belo trdnjavo in belega lovca
hkrati! hkrati!
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Oznaci polje na katero bi dal belo trdnjavo Oznaéi polji na katero bi dal érnega kmeta
, da bo napadala ¢rnega lovca, ¢rno damo ‘, da bo napadal belega skakacal
in ¢érnega kmeta hkratil
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5 Obramba

5.1 Naloge
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Bela dama napada ¢rno trdnjavo. Z znakom  Crni skaka¢ napada belega kmeta. Z znakom
x oznafi polja na katera se trdnjava lahko x oznaéi polje na katero se kmet lahko varno
varno umakne! umaknel!

T =
W omomom
W om omom
| m

%%

<7
»

_
%// 7 7
- % %
/% /% /%

a b ¢ d e f g h

= N W s~ O N

= N W s~ 1o N

a b ¢ d e f g h

Bela dama napada ¢rno trdnjavo. Z znakom
X oznaci polje na katero bi premaknil ¢rnega
lovca, da bo branil napadeno trdnjavo!

Beli kralj napada ¢rnega kmeta. Z znakom X
oznaci polje na katero bi dal ¢rnega kralja, da
bo kmet branjen!

Internet: http://sah.slibar.si/ 16



_
%////
//

8
,
6
4
3
2

\

_ // “,

. /
/ / Ef?g-‘

1/ / /

a b ¢ d e

\&

=N W s 0O N

a b ¢ d e f g h

Crni lovec napada belo damo. Ali se je pame- Bela trdnjava napada ¢rno trdnjavo. Al se je
tno resiti napada tako, da bela dama vzame pametno resiti napada tako, da ¢rna trdnjava

Crnega lovca? Zakaj? vzame belo? _ Zakaj?
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Crna trdnjava napada belo damo. Obkrozi Beli lovec napada ¢rno trdnjavo. Obkrozi
figuro, ki bi jo zastavil in tako prekinil napad! figuro, ki bi jo zastavil in tako prekinil napad!
7 znakom x oznadi polje na katero bi jo Z znakom X oznaci polje na katero bi jo
premaknil! premaknil!

Internet: http://sah.slibar.si/ 17



5.2

Ime in priimek:
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Domaca naloga
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Crni teka¢ napada belo trdnjavo. Z znakom Beli kralj napada ¢rnega skakaca. Z znakom
x oznadi polja na katera se trdnjava lahko X oznaci polja na katera se skaka¢ lahko
varno umakne!

varno umakne!
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Crni kralj napada belega kmeta. Z znakom x Bela dama napada ¢érno damo. 7 znakom
oznaci polja na katera bi dal belega kralja, da X ozna¢i polji na kateri bi premaknil ¢rno
bo kmet branjen! Katero od moznih polj je trdnjavo, da bo branila napadeno damo!
najboljsa izbira?

Internet: http://sah.slibar.si/
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Bela dama napada ¢rnega lovca. Ali se je Crna trdnjava napada belo trdnjavo. Ali se je
pametno resiti napada tako, da ¢rni lovec pametno resiti napada tako, da bela trdnjava
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Crni lovec napada belo damo. Obkrozi figuri, Bela trdnjava napada ¢rno trdnjavo. Obkrozi
ki bi ju zastavil in tako prekinil napad! Z figuri, ki bi jo lahko zastavil in tako prekinil
znakom x  oznaéi polje na katero bi ju napad! Z znakom X oznaci polji na kateri bi

premaknill Ali je pametna tudi prekinitev ju premaknill Ali je pametna tudi prekinitev
napada z jemanjem? napada z jemanjem? Katera od
potez je najboljsa?

Internet: http://sah.slibar.si/ 19



6 Napad na kralja - Sah in obramba pred Sahom

6.1 Naloge
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7Z znakom X

7Z znakom x bi napadel kralja in dal Sah!

Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero

bi napadel kralja in dal Sah!

oznaci polje na katero bi jo premaknil!

oznadi polje na katero bi jo premaknil!
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Crni je na potezi. Obkrozi figuro s katero Crni je na potezi. Obkrozi figuro s katero

bi napadel kralja in dal Sah!

7 znakom X

oznaci polje na katero bi jo premaknil!

Z znakom x bi napadel kralja in dal Sah!

oznaci polje na katero bi jo premaknil!

20
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Crni je v sahu. Obkrozi figuro s katero bi

igral! 7Z znakom x oznaci polje na katero bi igrall Z znakom x oznaéi polje na katero bi

jo premaknil!

Beli je v sahu. Obkrozi figuro s katero bi

jo premaknil!

o M~ © 1O T MmN

a b ¢ d e f g h

Crni je v sahu. Obkrozi figuro s katero bi

igral! Z znakom x oznaci polje na katero bi igral! Z znakom x oznaéi polje na katero bi

jo premaknil!

Beli je v sahu. Obkrozi figuro s katero bi

jo premaknil!

21
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6.2 Domaca naloga

Ime in priimek:
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Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero Crni je na potezi. Obkrozi figuro s katero
bi napadel kralja in dal sah! 7 znakom X bi napadel kralja in dal 8ah! Z znakom x
oznaci polje na katero bi jo premaknil! oznaéi polje na katero bi jo premaknil!
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Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero
bi napadel kralja in dal Ssah! 7Z znakom x bi napadel kralja in dal sah! 7 znakom Xx
oznagi polje na katero bi jo premaknil! oznaci polje na katero bi jo premaknil!

a b ¢ d e f g h
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Crni je v 8ahu. Obkrozi figuro s katero bi Crni je v $ahu. Obkrozi figuro s katero bi
igrall Z znakom X oznadi polje na katero bi igral! Z znakom x oznaéi polje na katero bi
jo premaknil! jo premaknil!
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Crni je v 8ahu. Obkrozi figuro s katero bi Beli je v Sahu. Obkrozi figuro s katero bi
igral!l Z znakom x oznaéi polje na katero bi igral! Z znakom X oznaci polje na katero bi
jo premaknil! jo premaknil!

Internet: http://sah.slibar.si/ 23



7 Mat

7.1 Naloge
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Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero Crni je na potezi. Obkrozi figuro s katero
bi napadel kralja in dal mat! 7 znakom X bi napadel kralja in dal mat! Z znakom x
oznaci polje na katero bi jo premaknil! oznaci polje na katero bi jo premaknil!
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Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero Crni je na potezi. Obkrozi figuro s katero
bi napadel kralja in dal mat! 7 znakom X bi napadel kralja in dal mat! Z znakom x
oznaci polje na katero bi jo premaknil! oznaci polje na katero bi jo premaknil!

Internet: http://sah.slibar.si/ 24
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7 znakom X
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oznaci polje na katero bi jo premaknil!
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Z znakom X bi napadel kralja in dal mat!

Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero Crni je na potezi. Obkrozi figuro s katero

bi napadel kralja in dal mat!
oznaci polje na katero bi jo premaknil!
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h
7 znakom X

g
Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero Crni je na potezi. Obkrozi figuro s katero

bi napadel kralja in dal mat!

b ¢ d e f

oznaci polje na katero bi jo premaknil!

Z znakom X  bi napadel kralja in dal mat!

a b ¢ d e f g h
oznadi polje na katero bi jo premaknil!
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7.2 Domaca naloga

Ime in priimek:
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Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero Crni je na potezi. Obkrozi figuro s katero
bi napadel kralja in dal mat! Z znakom X bi napadel kralja in dal mat! Z znakom x
oznaci polje na katero bi jo premaknil! oznaéi polje na katero bi jo premaknil!
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[]

Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero Crni je na potezi. Obkrozi figuro s katero
bi napadel kralja in dal mat! Z znakom X bi napadel kralja in dal mat! Z znakom x
oznaci polje na katero bi jo premaknil! oznaci polje na katero bi jo premaknil!

a b ¢ d e f g h
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Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero Crni je na potezi. Obkrozi figuro s katero

bi napadel kralja in dal mat!

oznaci polje na katero bi jo premaknil!
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Z znakom X bi napadel kralja in dal mat!

[

oznaci polje na katero bi jo premaknil!
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7 znakom X

Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero Crni je na potezi. Obkrozi figuro s katero

bi napadel kralja in dal mat!
oznadi polje na katero bi jo premaknil!
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Z znakom X  bi napadel kralja in dal mat!

oznaci polje na katero bi jo premaknil!

7 znakom X

27



8 Pat

8.1 Naloge

w0 N~ © 1O T MmN

a b ¢ d e f g h

Crni je na potezi. Oznaci pravilni odgovor: Crni je na potezi. Oznaci pravilni odgovor:
O Mat
O  Pat

O Mat
0 Pat

O Crniigra 1. ...

O Crniigra 1. ...

/,@

N

Crni je na potezi. Oznaéi pravilni odgovor:

O Mat
O Pat

Beli je na potezi. Oznaéi pravilni odgovor:

0 Mat
O Pat

O Crniigra 1. ...

O Beli igra 1.

28
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=N W s 0O N

a b ¢ d e f g h

Crni je na potezi. Oznagi pravilni odgovor: Beli je na potezi. Oznaci pravilni odgovor:
0 Mat 0 Mat
0 Pat O Pat
O Crniigra 1. ... O Beliigra 1.
8 8
7 7 /
6 6
5 5 /
4 4
3 3
2 2
1 1

Crni je na potezi. Oznaéi pravilni odgovor: Beli je na potezi. Oznaci pravilni odgovor:
O Mat O Mat

0 Pat O Pat

O Crniigra 1. ... 0 Beliigra 1.

Internet: http://sah.slibar.si/ 29



8.2 Domaca naloga

Ime in priimek:

[ e .
///%/ R
> 5 5
4 / ' //// /% -
3 3
o % >

: l 7 7
! 1 1o

a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Crni je na potezi. Oznaéi pravilni odgovor: Beli je na potezi. Oznaci pravilni odgovor:
0 Mat O Mat
] Pat 0 Pat
O Crniigra 1. ... O Beliigra 1.
8 @ 7 7 /% . 8
6 % % % %/% % 6
S . 2 s
s B B F I
Eam mxE |
208 W 2
&e 1

a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
Crni je na potezi. Oznaéi pravilni odgovor: Beli je na potezi. Oznaci pravilni odgovor:
0 Mat 0 Mat
0 Pat O Pat
O Crniigra 1. ... O Beliigra 1.
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=N W s 0O N

a b ¢ d e f g h
Crni je na potezi. Oznagi pravilni odgovor: Beli je na potezi. Oznaci pravilni odgovor:
0 Mat 0 Mat
O Pat O Pat
O Crniigra 1. ... O Beliigra 1.

8
7
6
5 [
4
3
2
1
a b ¢ d e f g h abcdefgh
Crni je na potezi. Oznaéi pravilni odgovor: Beli je na potezi. Oznaci pravilni odgovor:
O Mat O Mat
U Pat O Pat
O Crniigra 1. ... 0 Beliigra 1.

Internet: http://sah.slibar.si/ 31



9 Dvakratni napad

9.1

Naloge

,, %/8
A
¥

abcdefgh

[

Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero bi

igral! Z znakom x oznaci polje na katero bi igral! Z znakom X oznaci polje na katero bi
jo premaknil!

= N W s~ 1o N

BT el
' B B
//}/ //

0
oo
& o

%////%%

a b ¢ d e f g h

[

Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero bi

igral! Z znakom x oznaci polje na katero bi igral! Z znakom X oznadi polje na katero bi
jo premaknil!

Internet: http://sah.slibar.si/

N w00 N

a b ¢ d e

Crni je na potezi. Obkrozi figuro s katero bi

jo premaknil!

= N w > (6] (o)) ~ [e¢]
N N N

Crni je na potezi. Obkrozi figuro s katero bi

jo premaknil!

32



h

g

f
Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero bi

b ¢ d e

a

Crni je na potezi. Obkrozi figuro s katero bi

igral! 7Z znakom x oznaci polje na katero bi igrall Z znakom x oznaéi polje na katero bi

jo premaknil!

/../ woa
"=

jo premaknil!

h

g

f
Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero bi

b ¢ d e

a

Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero bi

jo premaknil!

igrall Z znakom Xx oznaéi polje na katero bi igral! Z znakom x oznaci polje na katero bi

jo premaknil!

33
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9.2 Domaca naloga

Ime in priimek:

), 0

_
08

= N W s~ 1o N

[

Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero bi
igrall Z znakom x oznaci polje na katero bi igral! Z znakom X ozna&i polje na katero bi
jo premaknil!

jo premaknil!

= N W s~ 1o N

[]

Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero bi

jo premaknil!

Internet: http://sah.slibar.si/

L S R AT @) B N B o o]

a b ¢ d e f g h

Crni je na potezi. Obkrozi figuro s katero bi

L S R A ©) B N B o o]

a b ¢ d e f g h

Crni je na potezi. Obkrozi figuro s katero bi
igral! 7 znakom X oznaéi polje na katero bi igrall Z znakom x oznaéi polje na katero bi
jo premaknil!
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Z znakom X oznaci polje na katero bi

35

N

f
Z znakom X oznali polje na katero bi

.

Crni je na potezi. Obkrozi figuro s katero bi

jo premaknil!

Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero bi
Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero bi

jo premaknil!
jo premaknil!

N

N\

D\

%

igral! Z znakom x oznaci polje na katero bi igrall

Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero bi
jo premaknil!

o M~ © 1O T oMo N

oznaéi polje na katero bi igral!

b ¢ d e f g h
Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero bi

igrall Z znakom x

a b ¢ d e f g h
jo premaknil!

a

o M~ © 1O T Mo N

igrall Z znakom Xx oznaéi polje na katero bi igral! Z znakom x oznaci polje na katero bi

Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero bi
jo premaknil!
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[]

o M~ © 1O < oMo N

Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero bi

Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero bi

igrall Z znakom Xx oznaéi polje na katero bi igral! Z znakom x oznaéi polje na katero bi

jo premaknil!

36

Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero bi

jo premaknil!
jo premaknil!

igrall Z znakom X oznaéi polje na katero bi igrall Z znakom x oznaéi polje na katero bi

Beli je na potezi. Obkrozi figuro s katero bi
jo premaknil!

Internet: http://sah.slibar.si/



10 Sahovska notacija

10.1 Domaca naloga

Ime in priimek:

=N W A 0O N

Ll S R A @) B N B o o]

N W 0O N

a b ¢ d e f g h

Internet: http://sah.slibar.si/ 37



M,

N\

N

N\«

N

N

N

N\
\

%7 %/

\\SA
N
\

N

N

&l

N

N\

\ Il =g
@/ N

o M~ © 1O T MmO N

a b ¢ d e f g h
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10.2 Domaca naloga

Ime in priimek:

= N W s~ 1o N
= N W s~ o0 OO N

/ / //z”/

/@/@/
A

= N w L (6] (o)) ~ [e¢]
N N

=N W A 0O N
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Mat v dveh potezah. Pod diagramom zapisi resitev s Sahovsko notacijo!

[

A AL
® m m
A\

47
S

W M~ © 1O T MmN

N
<IN N

o M~ © 1O I oM N

a b ¢ d e f g h
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10.3 Domaca naloga

Ime in priimek:

Mat v eni potezi. Pod diagramom zapisi resitev s S$ahovsko notacijo!

N\ e

.

W M~ © 1O T MmO N

41
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10.4 Domaca naloga

Ime in priimek:

_

Z %’/ %7 /%
o

%///%//%%%

a b ¢ d e f g h

%/

N W b~ a1 N

Internet: http://sah.slibar.si/

L N O T A ) B N B @ o]

=N W A 0O N

= N w L (6] (o)) ~ [e¢]
N N

%7
A

[]
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10.5 Domaca naloga

Ime in priimek:

Mat v eni potezi. Pod diagramom zapisi resitev s S$ahovsko notacijo!

N

\

N A\ D
\ %a@& f/
% {

o M~ © 1O T MO N

W N~ © 1O T MmN

/

/QA \ "\ E
/E_/ /87 *

N

o

W M~ © 1O T MmO N
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Mat v dveh potezah. Pod diagramom zapisi resitev s Sahovsko notacijo!

W M~ © 1O T MmN W N~ © 1O T MmN

o M~ © 1O I oM N

a b ¢ d e f g h

44
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Beli da mat v dveh potezah. Pod diagramom zapisi resitev s Sahovsko notacijo!

10.6 Domaca naloga

Ime in priimek:

N N N

N

\

o M~ © 1O T MO N W N~ © 1O T MmN W M~ © 1O T MmO N
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[] []

// A\ [
/,// // SR
RN RN
N %/ N *
D S %7 // R N %/
/ 3 \ A ial / / 3 ©
.‘ a
%/%/ //% a

W N~ © 1O < M N o
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11 Otvoriteve

11.1 Domaca naloga

Obkrozi najboljso potezo pod diagramom!

Sc6 d5

ch

Sc6 De7

f6

dé

T18

0-0

Sf3 Dh5

Df3

47
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Obkrozi najboljso potezo pod diagramom!

w M~ © 1O T MmN

Sf6 Ld7

Df6

Lxf6 0-0

Le3

o M~ © 1O < MO N

3 Sf3

d

Lb5

Sgh

0-0

Sxe5

48
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11.2 Matulovicev gambit

S sahovnico preigraj otvoritev:

//AMM”_ //

o M~ © 1O T MmO N o M~ O 1O T oM N

1 e4 c5 2 d4 cxd4 3 ¢3 dxc3 4 Dxc3 d6 5 £c4 Dc6 (Slabo za trnega je 5... D6 6 eb dxeb
7 £xf7+ in ¢érni izgubi damo.) 6 Df3 e6 7 O-O Df6 8 We2 £e7 9 Ed1 e5 10 h3 0-0 11

£e3 Le6

Pozicije so iz Matulovicevega gambita Kako bi ti igral? Bodi pozoren na to, kdo je na potezi!

49
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Koncénice

12

12.1 Prosti kmet

12.1.1 Domaca naloga

Ime in priimek:

Prosti kmet. Igralec na potezi zmaga. Pod diagramom zapisi reSitev s Sahovsko notacijo!

0 M~ © 1O T oo N

// / /
%8/%

/@m/../ .

///

\ N\«

o M~ O

o < oo N -

abcdefgh
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N

N

\

[

\
,%/

o M~ © 1O T MmO N

o1
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P
3y
A
by
////ﬁ/
///%%/ﬁ//
1O

a b ¢ d e f g h

= N W s~ 1o N

Ll S R L A @) B N B o o]

7 7

= N W a0 N
N W 0O N

L S R A ©) B N B o o]
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12.2 Kmecke konénice
12.2.1 Domaca naloga

Ime in priimek:

I’y
= / /’%

k
&
k
&
k
\\
N

= N W s~ a0 N
\
\\

N w10 N

%/
%2%5%//
/////

S S O I S B NN B o'e)
N W~ OO N

_

/
////
T m

a b ¢ d e f g h

= N W s~ 1O N

= N W s~ 00O N
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8%/ / / (B

& momE]

Gﬁ///%% s

5%7 %7 %7 /. 5

5 . %/% 3 //&////

) %/ 7 2 // /
. / 1 7 []

N W 0O N

L S R A ©) B N B o o]
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12.2.2 Domaca naloga

Ime in priimek:

Internet: http://sah.slibar.si/

= N W s~ OO N L N O T A ) B N B @ o]

=N W A 0O N

%%%%%%§

a b ¢ d e f g h

.

% o

95



12.2.3 Domaca naloga

Ime in priimek:

Beli na potezi zmaga! Prosi koga od domagcih, da igra s ¢rnimi figurami, ti pa prevzami bele.

Pazi tudi na pat!

[]

[

0 M~ © 1O T o N 0 M~ © 1O T o N
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Beli na potezi zmaga! Prosi koga od domacih, da igra s ¢rnimi figurami, ti pa prevzami bele. Ce

bo potrebno, uporabi Lucenovo pozicijo. Pazi tudi na pat pri robnih kmetih!

12.3 Trdnjavske konénice
12.3.1 Domaca naloga

Ime in priimek:

o7

Internet: http://sah.slibar.si/



12.4 Trdnjavske koncnice - Filidorjeva pozicija

Beli na potezi remizira, tako da doseze Filidorjevo pozicijo! Prosi koga od domacih, da igra s

¢rnimi figurami, ti pa prevzami bele.

vy
> %7/

), 7,

= N W a0 N

/,
// .

= N W s~ o N

//% A

>

BB

= N W s~ 1o N

2 % 2 2
X

Internet: http://sah.slibar.si/

=N W OO0 N

N W s~ o0 N

N W s~ OO N

_

» _
% / / /
/ / /

f g h
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13 Takti¢éni elementi

13.1 Dvojni udar

13.1.1 Domaca naloga - dvojni udar z damo

Ime in priimek:

Dvojni udar z damo. Pod diagramom zapisi resitev s §ahovsko notacijo!

o M~ © 1O T MmN

o M~ © 1O T MmN

a b ¢ d e f g h
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o M~ © 1O < oMo N

\ N

N N

\\ -
L
\

< -¢
%%
(]

o N~ O
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13.1.2 Domaca naloga - dvojni udar s kmetom - vilice

Ime in priimek:

@

= N W s~ 1o N

A

4
Y

= N W s~ o N

" %%
n

EV
f

Internet: http://sah.slibar.si/

L N O T A ) B N B @ o]

= N w L (6] (o)) ~ [e¢]
N N N

=N W A 0O N
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o M~ © 1O T MmN

| %@
/ % \ <\
\ @%//@/

o M~ ©O© 1O T M N
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13.1.3 Dvojni udar s skakaéem

Ime in priimek:

Poisci najboljSo potezo za igralca na potezi! Pod diagramom zapisi resitev s Sahovsko notacijo!

/../ |

\\ N
\

o M~ © 1O T MO N

W N~ © 1O T MmN

W M~ © 1O T MmO N
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N W 0O N

L S R A ©) B N B o o]

= N w L (S} ()] ~ oo
N

2l
@/

64



13.1.4 Odkriti dvojni udar

Ime in priimek:

7

_

L N O T A ) B N B @ o]

= N w L (6] (o)) ~ [e¢]
N N N

=N W A 0O N

Internet: http://sah.slibar.si/ 65



I .../ \
/ /%/

66

X N N

@ F@

Internet: http://sah.slibar.si/



13.1.5 Mlincek

Ime in priimek:

Poisci najboljSo potezo za igralca na potezi! Pod diagramom zapisi resitev s Sahovsko notacijo!

\\

.

N

e
NN

N % %

%& \
N

B\

N ,
N\ \
<«

N
Il

67
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Poisci najboljSo potezo za igralca na potezi! Pod diagramom zapisi resitev s Sahovsko notacijo!

13.1.6 Dvojni Ssah

Ime in priimek:

A\ /@ ,,
\ R
/.../ -

o M~ © 1O T MO N W N~ © 1O T MmN W M~ © 1O T MmO N
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13.2 Vezava

13.2.1 Domaca naloga

70

“ %/ e ClE
AL\

Q %

\ N\ N\
z % / RUM_ %/ (0]
Q 2 3\
) WO
/ (6]
0

Vezava. Pod diagramom zapisi resitev s §ahovsko notacijo!

Internet: http://sah.slibar.si/

Ime in priimek:



o N~ O 1O T oMo N

/...

\
%%/

[

X N

\ \
%&-%/

%/

a b ¢ d e f g h

o M~ © 1O T MmN

AR
\ N
%%/ N @7

N
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13.3 Rentgen

13.3.1 Domaca naloga

Ime in priimek:

Rentgen. Pod diagramom zapisi resitev s sahovsko notacijo!

AANTR
/QW/A///
a-

/,//
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13.4 Mat na osnovni vrsti

13.4.1 Domaca naloga

Ime in priimek:

Izkoristi slabo osnovno vrsto! Pod diagramom zapisi reSitev s Sahovsko notacijo!

74
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© ~ v 1’ ¥+ o g -~

©® N~ ©O© 1O O M N
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13.5 ZadusSni mat

13.5.1 Domaca naloga

Ime in priimek:

Igralec na potezi da zadusni mat! Pod diagramom zapisi resitev s sahovsko notacijo!

76
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13.6 Sibka tocka f2/f7

13.6.1 Domaca naloga

N

%

Igralec na potezi izkoristi slabo toc¢ko {2/f7 pri nasprotniku! Pod diagramom zapisi resitev s

Ime in priimek:
gahovsko notacijo!
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13.7 Napad na rokiranega kralja
13.7.1 Domaca naloga

Ime in priimek:

Igralec na potezi napade kralja.

N w10 N

A
W
A

_

s R
7 % 7/% 7/
/,, @% %y/&

7
%

, WA
7 o
4 /%/

= N W a0 N
=N W s o0 N

= N w L (6] (o)) ~ [e¢]
N N N
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a b ¢ d e f g h

o M~ © 1O T MmN

81

Internet: http://sah.slibar.si/



13.8 Zwischenzug - vmmesna poteza

13.8.1 Domaca naloga

Ime in priimek:

Igralec na potezi doseze odloc¢ilno prednost s pomocjo vmesne poteze

82
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13.9 Zugzwang - nujnica
13.9.1 Domaca naloga

Ime in priimek:

Igralec na potezi doseze odloc¢ilno prednost tako, da izkoristi zugzwang nasprotnika.

N w10 N

,% ﬂ%//

)"y,

=N W OO0 N

= N w L (6] (o)) ~ [e¢]
<
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13.10 Promocija kmeta
13.10.1 Domaca naloga

Ime in priimek:

Igralec na potezi pride do mata ali odlo¢ilne prednosti s promocijo kmeta v damo.

N w10 N

=N W OO0 N

»y
B E EAE
mom E
= om
5y
O m

A
g///%g

a b ¢ d e f g h

= N W s~ 1O N

= N w L (6] (o)) ~ [e¢]
<
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13.11 Zrtev dame
13.11.1 Domaca naloga

Ime in priimek:

Igralec na potezi pride do mata ali odlo¢ilne prednosti tako, da zrtvuje damo.

N W s 0O N

=N W A OO0 N

= N w L (6] (o)) ~ [e¢]
N N N
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13.12 Vecni sah
13.12.1 Domaca naloga

Ime in priimek:

Igralec na potezi se resi z ve¢nim Sahom.

N w > o1 (o)) ~ (o]
<

=N W OO0 N

= N w L (6] (o)) ~ [e¢]
N N
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14 Strategija

14.1 Gibljivost figur in lov na figure

14.1.1 Domaca naloga

Ime in priimek:

Izkoristi slabo gibljivost nasprotnikovih figur! Pod diagramom zapisi resitev s Sahovsko notacijo!

o M~ © 1O T MmN

o M~ © 1O T MmN
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14.2 Nacrt
14.2.1 Domaca naloga

Ime in priimek:

Kako da igralec na potezi varen Sah v ¢immanj potezah?
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Tvoja figura na poti ne sme biti
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Pojej vse figure v éimmanj potezah tako, da tvoja figura ne bo ogrozena! Pod diagramom napisi

reSitev s Sahovsko notacijo ali s puS¢icami oznaci pot figure na diagramu!
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